Centra handlowe - zamkniete Utopie
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JIstnienie hipermarketu jest nieodlaczne od istnienia okalajacych i karmigcych go autostrad,
parkingdw z ich kolejnymi warstwami samochodow, komputerowych terminali — i jeszcze dalej,
w koncentrycznie rozchodzacych sie kregach, od calego miasta jako totalnego funkcjonalnego
ekranu aktywnosci." 111

Wspéiczesnie mozna zaobserwowac rozwoj centrow handlowych. Stajg sie one swoistymi
zamknietymi przestrzeniami, ktére oddzielajg cziowieka od $wiata zewnetrznego. Sg to sztuczne
twory, ktoérych celem jest zapewnienie rozrywki, rozumianej w najszerszym tego stowa znaczeniu.

Galerie, po ktérych sie spaceruje ispedza wolny czas, sa jak dotad najwspanialszym
osiggnieciem konsumpcjonizmu. Przestrzen towarzyska i rekreacyjna stworzona dla cztowieka ma
pochtong¢ caly jego wolny czas. Jest to rozrywka, ktdrg oferujg non stop, gdzie w jednym miejscu
znajduje sie wszystko co jest potrzebne. Obecnie pracuje sie nad potgczeniem galerii z miejscami
przeznaczonymi do zamieszkania. W tym wypadku praca, dom i wszelka rozrywka skupiatyby sie
w centrum handlowym. Doktadnie chodzi o wspomniane wyzej zamkniete osiedla, ktore
odseparowane od $wiata zewnetrznego (tacznie od przyrody i $Swiatla dziennego) majgq zapewnic
jego mieszkancom spetnienie wszystkich potrzeb. W przysziosci te miasta bedg zawiera¢ w sobie
takie centra handlowe, badZz odwrotnie, do centréw handlowych beda nanoszone aneksy, ktore
stworzg zamkniety, samowystarczalny kompleks architektoniczny. Obecnie w trakcie realizacji jest
projekt budowy najwiekszego centrum handlowego na $wiecie, a takich projektéw jest coraz wiecej.
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Galerie sg juz same w sobie utopijne, gdyz omamiajg ztudnym szcze$ciem. Sg tworzone by
symulowac doskonato$¢, miejsca gdzie jest wszystko. Pomatu stajg sie ostojg, miejscem idealnym
dla kazdego.

~Supermarket jako jadro. Miasto, nawet nowoczesne, juz nie jest w stanie go wchtong¢. To
supermarket wyznacza orbite, po ktérej porusza sie aglomeracja. Stuzy jako wszczep dla nowych
skupisk, petnigc podobng funkcje do tej, jaka niejednokrotnie petnity uniwersytet czy tez fabryka.
[...] nie mamy juz do czynienia z funkcjami (handel, praca, wiedza, czas wolny), uniezalezniajgcymi
sie od siebie i przemieszczajgcymi sie (co charakteryzuje jeszcze "nowoczesny" rozwdj miast), lecz
z modelem dezintegracji funkcji, ich indeterminacjg i dezintegracja samego miasta, ktére zostaje
przeszczepione poza obszar miasta i traktowane jest jako hiperrealny model, jako jadro syntetycznej
aglomeracji, nie majacej juz nic wspdlnego z miastem." [31

Poprzez zbadanie kierunku rozwoju centrow handlowych oraz architektury osiedlowej mozna
bedzie zakresli¢ szkielet najblizszych Utopii, gdyz obecnie napedem rozwojowym, wokot ktérego
skupia sie cztowiek jest polityka gospodarcza. To nie my$l polityczna ale ekonomiczna decyduje
o spofeczenstwie. Réwniez to juz nie ,autorzy" (tu nalezy rozumie¢ ich jako grono wszelkich
twércow, tworzacych na skale globalna, czy to filmy, czy artykuty itp.) ale naukowcy stajg sie
pionierami mysli utopijnej. Pierwsi skupiajg sie na wizjach antyutopijnych, biorgc sobie za cel
ochrone cziowieka, opisujac niejaka zblizajacg sie zagtade. Owe wizje i marzenia o odkryciach
w nauce i medycynie nakresla nam narodziny nowych Utopii, a raczej Superutopii.

JIstnienie hipermarketu, jako futurystycznego, zwrdconego w przyszto$¢ modelu (przede
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wszystkim w Stanach Zjednoczonych), jest wczesniejsze niz istnienie samej aglomeracji [...]
Hipermarket stanowi wyraz catego stylu zycia, z ktérego znikneta nie tylko wies, lecz réwniez miasto,
ustepujac miejsca "aglomeracji" — funkcyjnemu, w peini oznakowanemu wielkomiejskiemu
strefowaniu, ktorego hipermarket jest ekwiwalentem, modelem w skali mikro w obszarze
konsumpgji." Jednak jego rola daleko wykracza poza ,konsumpcje", a znajdujgce sie w nim
przedmioty pozbawione sg odrebnej realnosci: tym, co ma tu najwieksze znaczenie, jest ich seryjny,
okrezny, spektakularny uktad, bedacy modelem przysztych stosunkéw spotecznych." [4]

Utopia stworzy nowe zasady funkcjonowania spoteczenstwa. W owych zamknietych
przestrzeniach ludzie bedg egzystowaé, wedtug wczesniej ustalonych zasad.

»~Wizja nowej utopii powinna mie¢ charakter catosciowy, nie zas$ fragmentaryczny.

Méwigc o catosciowosci, mam na mysli z jednej strony wielowymiarowos$¢ takiego

projektu (czyli odnoszenie sie do kwestii obecnych w réznych sferach zycia publicznego),

z drugiej za$ umiejetno$¢ taczenia poziomu indywidualnego cziowieka z poziomem

mikro- i makrospotecznym", 121

Materializm hedonistyczny
(6]

JPlaniéci zmierzajg do tego, aby doprowadzi¢ zardwno spoteczenstwo, jak
i tworzace je jednostki do stanu maksymalnej szczedliwosci." 171
Zmiana percepcji u cztowieka przyczynita sie do zmiany jego potrzeb, mianowicie wraz ze

wzrostem standardéw zycia oraz zwiekszenia czasu przeznaczonego na rozrywke, marzenia ludzkie
stawaty sie coraz bardziej materialne. Materializm ten dotyczy réwniez kazdej sfery zycia cztowieka.
Fromm okresla to zjawisko jako materializm hedonistyczny. Cztowiek obecnie szuka jedynie
rozrywki. Marzenia o lepszym $wiecie zapoczatkowaly jego budowe. Ta ewolucja, stworzona na
wilasnej pracy, wykreowata nowg rzeczywisto$¢. Utopia ewoluowata wraz z cztowiekiem, stwarza
coraz nowsze potrzeby. Jednak potrzeby ludzi zmienity sie radykalnie. Obecnie obok materializmu
(wszelkiego rodzaju gadzetdow) cztowiek ma coraz wiecej czasu na przyjemnosci niematerialne,
mianowicie na rozrywke — rozumiang w najszerszym pojeciu tego stowa.

»Jest to utopia, w ktérej nadrzednym celem jednostek i spoteczenstwa bedzie nie
akumulacja materialna, lecz czas wolny — uzyskany dzieki rewolucji informatycznej.
Dyscyplina pracy ustgpi zdecydowanej przebudowie wspdlnoty w kierunku powiekszenia
zakresu wolnosci osobistej. [...] przejscie od wartosci materialnych do niematerialnych
(czas wolny) stanowi punkt zwrotny w dziejach naszego gatunku. Jego zdaniem czas
wolny daje mozliwos$¢ zaspokajania potrzeb intelektualnych, stoi wiec wyzej w hierarchii
wartosci niz kwestie materialne zwigzane z tym, co przyziemne i cielesne." [8]

Cztowiek kreuje rzeczywisto$¢, ma ona oczywiscie charakter konsumpcyjno-rozrywkowy. Jest
podporzadkowana regulom stworzonych przez naukowcdw oraz specjalistow od reklamy
i marketingu. Wszystko jest towarem, wiec jest na sprzedaz, w tym wypadku wszelkiego rodzaju
wizje sta¢ sie mogg cennym artykutem. Jedng z realnych, obecnych Utopii, ktére zapewniajg
rozrywke sg zamkniete parki rozrywki, (Baudrillard nazywa je inscenizacjami na pokaz) np.:

»Disneyland istnieje po to, by zataic¢ fakt, ze "rzeczywisty" kraj, cata ,rzeczywista"
Ameryka jest Disneylandem (troche podobnie jak wiezienia, ktére istniejg po to, by
ukry¢ to, ze cate spofeczenstwo w swej banalnej wszechobecnosci ma charakter
karceralny). Disneyland przedstawia sie jako przestrzen wyobrazong, by przekonac nas,
ze reszta jest rzeczywista, podczas gdy w istocie cate Los Angeles i otaczajaca je
Ameryka rzeczywistymi juz nie sg, lecz naleza do porzadku hiperrzeczywistosci
i symulacji. Nie chodzi tu juz o fatszywe przedstawienie rzeczywistosci (z czym mamy do
czynienia w przypadku ideologii), lecz o ukrycie tego, ze rzeczywistos¢ nie jest juz
rzeczywista, a zatem o ocalenie samej zasady rzeczywistosci. [...] Disneyland nie jest
zresztg jedynym takim miejscem. Enchanted Yillage, Magie Mountain, Marine World: Los
Angeles otoczone jest ze wszystkich stron tego rodzaju elektrowniami wyobrazen, ktére
zaopatrujg w rzeczywisto$¢, w energie rzeczywistosci miasto, ktorego tajemnica tkwi
wlasnie w tym, Ze nie jest juz niczym wiecej jak tylko sieciq nieprzerwanego,
nierzeczywistego krazenia, miastem o nieprawdopodobnych rozmiarach, pozbawionym
jednak przestrzeni i wymiaréw." 2]

W kazdym z takich miejsc chodzi o rozrywke, ktéra zastepuje rzeczywistos¢. Pojecie szczescia,



za ktorym podgza Utopia, tworzona przez cziowieka, radykalnie sie zmienito. Mozna mowic
o narodzinach hiperszczescia powigzanego bezposrednio z hiperrzeczywistoscia. W tym wypadku
reprezentujq je wszelkiego rodzaju prowizoryczne rozkosze, ztudne i mamigce przyjemnosci. S to
wcigz powtarzajace sie modele jednej itej samej rozrywki. Najlepiej przedstawia to wirtualna
rzeczywistos¢. Jednak nauka itechnologia idg dalej. Powstajg wcigz nowe $rodki stymulujace
rozkosz, budowane sa maszyny majace zwiekszy¢ doznania, jak ije przediuzy¢. Pragnienie
przyjemnosci staje sie uzaleznieniem, jednak w tym wypadku, w hiperrzeczywistosci, jest rowniez
wyznacznikiem pozadanego stanu rzeczy.

Przyjemnos$¢ jest powielana na rozne sposoby iw rdznych dawkach. Dostepna jest
W najrozniejszych formach, jednak za kazdym razem jest to odwrét od rzeczywistosci. Dostepna na
tak szerokg skale, powoduje biernos$¢ cziowieka. Wszechobecna rozrywka jest pozadana przez
spoteczenstwo, mimo iz mami ztudnym szczesciem (gdyz dostepne jest ono w okreslonych ilosciach,
za okreslone pienigdze). Utopig w tym wzgledzie staje sie réwniez proba stworzenia wiecznej
rozrywki dla cziowieka. Jest to przedsiewziecie bardzo realne, bedace we wstepnej fazie
przygotowan. Obecnie najszerszg formg oferujaca rozrywke, wszelkiego typu jest Internet. Pojawia
sie tu pojecie cyberhedonizmu, czyli przesadne, uzalezniajgce i otumaniajgce poszukiwanie
przyjemnosci w wirtualnej rzeczywistoéci. To pojecie zwigzane jest Scisle z rozwojem zaréwno
Cyberutopii jak i Technoutopii. Rozwdj cyberprzestrzeni moze zapewni¢ zaspokojenie indywidualnych
pragnien. Wigze sie to réwniez z istnieniem tzw. wypaczonych Utopii, czyli wszelkiego rodzaju
przestrzenie zwigzane z hedonizmem. W tym wzgledzie cyberhedonizm najsilniej zarysowuje sie
w tej grupie Utopii.

Szczescie zostaje zastgpione przez rozkosz, mozliwg do odtworzenia, replikacje oraz
stymulowania przez nauke i technike. Mozliwa jest indywidualizacja tego procesu, dostosowanie do
pragnien jednostki, co czyni to przedsiewziecie pozadanym. Utopia jest tu wizjg lepszego zycia,
jednak Swiat ktéry kreuje, jak i spotecznos¢ w nim przewijajgca sie, tworzy zamkniety Swiat
funkcjonujacy wedle ustalonych regut, ktéry faktycznie zaspokaja, jak i uzaleznia od pozornego
szczescia. Jest to jednak jedna z drég wspdtczesnie rozwijajacych sie Utopii. Nadzieja na lepsze zycie
zastgpiona zostata nadziejg na wieksze doznania. Jest to wynik procesu narodzin juz nie tak nowej,
ale innej rzeczywistosci.
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